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L’étudiant en Communication
visuelle et graphique est a la fois
curieux, motivé, sensible et ouvert
sur le monde, et souhaite se former
a une pratique aussi bien qu’a

une éthique.

Une personnalité qui ne manque
ni d’empathie ni d'imagination;
un citoyen qui désire concilier

le sensible et I'intelligible tout
en aiguisant son pointde vue;

un futur professionnel de I'image
qui veut partager, travailler

et échanger avec les autres;

une personne engagée et investie
qui aspire a I'apprentissage

et I’épanouissement.

-L’étudiant



Rythmée par une alternance d'exercices
ludiques, formels et conceptuels,

la premiére année est consacrée

@ linitiation et & la découverte.

Elle développe une approche pragmatique
du graphisme comme socle des métiers
de la communication : exercices de
schématisation, collages, illustration

de textes, compositions graphiques

ou typographiques, logotypes,

packagings, etc.

La deuxiéme est une année
d'approfondissement qui met l'accent
sur le dialogue entre le texte et I'image.

Le premier semestre est consacré

au graphisme éditorial, & la narration
visuelle et au livre illustré, le second

& un travail de réflexion sur l'identité
visuelle, sa communication et sa diffusion,
sous forme d'exercice démonstratif.

La troisiéme année se répartit

entre synthése et expérimentation,
développement d'un langage personnel
et pratiques pluridisciplinaires.

Une année qui fait le lien entre acquis,
pratiques et outils (design graphique,
édition, création numérique ou web
design), et qui sollicite également
I'affirmation d’un point de vue et la
pertinence d'un engagement citoyen.
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La premiére année de Master met
le contenu au centre de la pratique
graphique. L'étudiant fait preuve
de maturité et d'engagement.

Il met ses capacités d'analyse et de
synthése, son sens critique et son point

de vue au service de problématiques

lies & l'actualité du monde contemporain.
Il met ainsi en place une méthodologie
permettant de développer son écriture
personnelle ainsi que de structurer le
processus de réflexion et de création.

L'année du dipléme privilégie la démarche
personnelle et vise @ 'autonomie.
L'étudiant développe son projet selon

un théme de son choix, en affirmant

une position d'auteur.

L'atelier ne privilégie aucune pratique
exclusive, mais encourage au contraire,
selon le sujet et son contexte, les approches
croisées des différents médias.

1. Jana Katanic,

Packaging = Balk»

2. Etienne Martinet,

Identité visuelle «Les Invalidés »

3. Hannah Kircher,

«Des terres pour nos méeress,

outils de manifestation pour le soutien
logistique apporté aux migrantes

4. Emilie Maricq,

Typographie, 3 histoires de caractéres
5. Valentin Hauben,

Lé&s p'tits d'Charlews

6.Céline Adam,

MET

7. Arshia Azmat,
«Babri»

8. Lucie David,
«00 est passée la Minerve ?»
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«Des
moments
de création
partageés
dans
I'atelier»

Les moments de création partagés dans
I'atelier, l'appel a la curiosité permanente,
le respect ou I'affranchissement

des contraintes données, la faculté
d’émerveillement suscitent une forme
de jubilation et de foisonnement créatif,
qui génére son propre «chaos productif»,
qui doute et questionne, dans un
processus itératif. « Créer, c'est résister.
Résister, c’est créer.» (Stéphane Hessel).
Epaulés par I'équipe pédagogique et le
groupe, rompus aux outils et techniques
contemporains, les étudiants deviennent
des apprentis autonomes et sont
capables d'analyser les problémes,

de dépasser les moments de doute,
d'envisager les multiples maniéres de
penser et trouver des solutions visuelles.
Et toujours de conserver le désir de
continuer a apprendre. «La plus grande
force est un profond désir ».

3. Axel Villarreal,
.Exe, expositions alternatives en réalitéd augmentée

4.Théodora De Brouwer,
Identité visuelle d'un &tudiant en stylisme

5.Charlotte Jodogne,
lllustration sur le poéme d'A.Chavée « Adjugé»

6. Marie Barré,
Identité visuelle «Grow Up»

7. Caroline Rohn,
Choco? Chiche!

8. Anaélle Golfier,
Webdesign, le Mim

9. Augustin Kokoreff,
«Le Courrier de Kinshasa»

10. Lucie Faures,

« Fossil fool», outils de manifestation

pour le désinvestissement des énergies fossiles

1. Laura Simonati,

Narration visuelle et traitement graphique

de linforrmation sur « Isola delle Rose»

12. Mathilde Pirotte,

= Lapin s, illustration autour des poémes d'A. Chavée

13. «Beautiful trouble making »,
Workshop d'activisme créatif avec Dan Glass

14. Photo @atelier_comgraph



-L'atelier

«La plus grande force
est un profond désir.»

Pina Bausch

lacambre.be
comgraph.be

1. Photo @ ThierryBrunfaut
2. Photo @atelier_comgraph

EQUIPE PEDAGOGIQUE

Jean-Manuel Duvivier
Marco Calant

Pascal Lemaitre

Aline Baudet

Nicolas Rome
Mathilde Collobert
Michel Lorand

professeurs

Coline Delaunois
Marie-Laure Antheunis
Jérémie Mazurek

assistants

Carl De Gussem
Chiqui Garcia
Dan Glass

Loic Gaume

conférenciers

En continuité avec ses racines et celles

de La Cambre, I'atelier de Communication
visuelle et graphique a pour spécificité
d‘allier, dés le Bachelor, réflexion

et pratiques au service de solutions
graphiques intelligentes, contemporaines
et novatrices et de doter les étudiants
d'une méthodologie qui permet de
structurer leur processus de création

et de définir leurs intentions.

Car l'atelier vise & former des créateurs
qui communiquent un point de vue
personnel par limage et le verbe:

des graphistes, illustrateurs, designers,
plasticiens, engagés dans leur pratique,
conscients des enjeux culturels, financiers,
esthétiques et éthiques; des auteurs qui
participent @ une lecture critique

et sensible du monde contemporain;

des citoyens qui donnent & réfléchir,

@ voir et @ comprendre, qui élaboreront
leur propre langage visuel et contribueront
a la culture visuelle de tous.

Avec en Bachelor un cycle d'appren-
tissage «généraliste » ou les professeurs
sont les sources actives de «savoir

et de savoir-faire», et en Master un
cycle destiné & une élaboration plus
personnelle et une appropriation

d'un univers propre, la pédagogie
s'articule sur des approches croisées

et transversales de différentes pratiques
complémentaires: transmettre des
messages, des idées, des valeurs,

des identités; raconter en images

et expliquer le monde.
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